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iDiversion en el

carro!
Mientras haces los
mandados, turnate para
decir una palabray para
inventar todas las palabras
que rimen que se te
ocurran. (ej. bano,
matematicas) T

ﬂCABu;Rm @ CoMPRENSIONNY

Escucha El afan de
Halloween AQUI,

Escucha palabras

funky
jEncuentra 2 mas!

interesantes Ejemplo:
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Juego de plastilina Lea la siguiente noticia

enlazada:
Con la plastilina crea .
_palabras con los sonidos Un bicho en el
/ng/. /au/ y /th/. autobus

Lee la historia en voz alta
a un miembro de la
familia.

Ejemplos:
rey, anillo, cantar
quip, quack, quilt
que, polilla, esto

Escucha El afan de
Halloween AQUI.

;Cual es el escenario de
la historia? ;Quiénes son

los personajes de la
l |
A_L___L

historia?

NOVIEMBRE



https://drive.google.com/file/d/1F3Fmr0DSb-T4bwcF5sXh73TnwlSq5cnC/view?usp=sharing
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VALOR
SICIONA

¢Cual es el valor del 8 Cubrir
en cada uno de los Crea una linea numeérica de tamano Crea un problema de palabras que
numeros siguientes? natural. salta de un numero 2 otro incluya escenarios de la vida real y
18 utilizando diferentes escenarios. . . .
* 16 utiliza el nombre de tu hijo. [Es decir,
o 284 . Saltar hacia adelante 3 mas. Jane tiene 3 donas y le dio 2 a Jax.
o 837 + Salta hacia atras 4 veces menos. ¢Cuantas donas le quedan?
° 298 o Salta hacia los lados 2 veces mas.

MATEMATICA
EDEDOR NUE

TECTIVES
NUMEROS

. E|| e una receta con tu hijo y empieza a
Juega a un juego de : Joremp

medir.

¢onteo matemadatico.
Cuentade 2en2,de 5
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